Odpovédni list — 3. kolo — 26. dubna 2008

Jméno tymu:

Jména ¢lenu:

Pocet minut pozdniho ptichodu:

PARDUBICKA

S1frOvaci Orlentaéni hra
Cis. | Body | Upfesnéni zadani Reseni
la 20 | Zapiste posledni slovo vylusténého textu
1b 30 |Zapiste posledni slovo vylusténého textu
Ic 75 | Zapiste vylusténé heslo
2a 15 |Zapiste posledni slovo vylusténého textu
2b 20 |-
2¢ 60 |-
3 50 |-
4 30 |-
5 95 | Vychodoceské divadlo
6 20 |Socha Poseidona
7 60 |Hledejte na Tridé Miru
8 90 | Okoli zimniho stadionu
9 40 | Telefonni ¢islo budky nejblize mista zadaného Sifrou
10 35 |Hledejte v okoli cesty na Nemosické strani - oblast vyznacena v mapé
11 30 | Severozéapadni strana domecku
12 90 |Areal nemocnice - Zluty vodojem
13 100 |Zelena cedule se zlutym pismem
14 90 | Aktivita , kanoe® kombinovana se Sifrou, otviraci doba: 12:30-16:30
15 150 |Kovova desticka informujici o rekonstrukci parku Na Vinici
16 80 | Cedule na parkovisti kdysi slouzici k sefizovani svétlometii aut Skoda
17a | 25 |Zapiste posledni slovo vylusténého textu
17b 55 | Zapiste vylusténé heslo
18 10 |-
19 30 |Pamatnik padlym Drozdice
20 65 |Zamek - pobliz portalu
21 30 |Konstrukce zvonice
22 35 |Budova krematoria
23 35 |-
24 | 10-70 | Aktivita ,,Paintball“, otviraci doba 12:00 - 16:00, zelené faborky




Pravidla hry

Na hromadném startu dostane kazdy soutéZici tym mapu s oznaCenymi stanoviSti a sadu rtzné obtiznych Sifer. Po
vylusténi Sifry se dozvite, co mate na v map¢ zakresleném stanovisti zjistit nebo udélat. Podle toho, jaké Sifry vylustite, si
také volite, na jaka stanovisté¢ budete chtit jit. PoCet navstivenych stanovist’ je Cisté na vas. Ziskanou odpoveéd pak
zapiSete do odpovédniho archu, a pokud bude spravna, ziskate za ni prisluSny pocet bodld. Za Spatnou odpovéd v
odpovédnim archu se odecitad polovina bodli nominalni hodnoty stanovisté. Nekteré Sifry lze vylustit pouze piimo na
misté zakresleném v mapé (n€co, co na misté uvidite je tieba k vylusteéni Sifry).

Bonifikace:

Nektera stanovisté budou také bonifikovana. Pokud z takového stanoviste odeslete spravnou odpovéd’ SMSkou na ¢islo
723 968 052, miZete ziskat bonusové body (+100% prvni spravna odpovéd’, +50% druhd a +25% tieti). Cisla
bonifikovanych otazek jsou oznafena tuéné a podtrzen€. Bonifikujici SMS ma tvar: JMENO TYMU - CISLO
OTAZKY - ODPOVED

Napovéda:

Pokud jste s né&jakou Sifrou zcela bezradni, mlzete si napsat o napovédu SMSkou ve tvaru: JMENO TYMU -
NAPOVEDA - CISLO OTAZKY opét na Cislo 723 968 052.

Co je povoleno a co zakazano:

V pribéhu hry nesmite pouzit zadny dopravni prosttedek (kolo, moped, auto, autostop, brusle...). Vyjimku tvoii jedna
nepiestupni jizda MHD (mutizete pouzit jizdenku do 10 zastdvek za 13,- nebo nad 10 zastavek v hodnoté 16,-). Pouziti této
jizdy je tedy tfeba si dobie rozmyslet. Povoleny jsou jakékoli technické pomticky a literalni prameny. Kdo chce mutize si
vzit vS§echny svazky Ottova nau¢ného slovniku, ale i kompas, GPS, PDA, XDA nebo notebook (véite, Ze vam to bude k
ni¢emu :-D). Soutézni dvojice se nesmi rozdélit ani komunikovat nebo spolupracovat s jinymi tymy! Spoluprace s
jinymi tymy mize vést k diskvalifikaci.

Cil:

Cil se nachazi na stejném mist¢ jako start. Do cile byste méli dorazit do 17:30. Za kazdou zapocatou minutu po vam bude
odecteno 20 bodu. Piichod po 18. hodiné = diskvalifikace.

Ostatni:
Vsechny Sifry uvazuji anglickou abecedu s vynechanim dvojitétho W. Abeceda tedy ma 25 pismen a jsou to tato:

ABCDEFGHIJKLMNOPQRSTUVXYZ

V ptipad¢, Ze by na vas byla hra moc dlouha a chtéli jste ji ukoncCit diiv, mlzete svij odpovédni arch odevzdat
organizatorovi na stanovisti €. 14 mezi 12:30 a 17:00. V mist¢ cile bude odpovédni arch mozno odevzdat od 17:00.

V piipadé problémi jako je chyba v Siffe, zranény ucastnik nebo predcasné ukonceni hry volejte na telefonni ¢islo
728 959 242. Na tomto ¢isle nebudou poskytovany napovedy!

Obecné rady k reSeni Sifer

+ v klidu se lusti lip nez za b&hu po rusné ulici v tom uvidét obrazek/text/morseovku

« vzdy lze odlisit, co je Sifra a v ¢em ji nemate hledat - zamysli se nad doporuc¢enymi pomickami, nesla by

- brainstorming — kazdy chrli napady, co by to mohlo néjaka z nich pouzit?
byt, napady zapisujte, hlouposti pak proskrtejte + zkus odhadnout vysledek

- napovedy pouzivejte az po peclivém zvazeni situace, + dulezitd miZze byt i prace s mapou
rozhoduji o vaSem umisténi « potadné¢ si piecti zadani

« tvoii to skupinky o 1 az 4 znacich = morseovka + pouzij ¢tvereckovany papir

+ je tam néco, co muze mit dv¢ vlastnosti (tfeti  vyuzivas opravdu vSechny informace?
vlastnost je oddéleni pismen) = morseovka « rozptyl se, at’ piijdes na jiné mySlenky

+ je tam uréitych objektd zhruba 25 - pismena - jesté jednou zkus morseovku, byva v riznych
abecedy podobach skoro v kazdé hie

+ rozli¢na Cetnost symbolll = pismena abecedy - jeste odhaduj vysledek

+ frekvence pismen odpovidajici ¢estiné > - naSe oblibena rada: kdyz nevis najez se, kdyz vis,
transpozice (posunuti v abecedg) predstirej, Ze nevis a najez se taky ;-)

+ neslo by to ocislovat a ptitadit tomu pfifadit tomu « my v podstaté chceme, abyste to vylustili
pismena abecedy nebo pismena z néjakého textu? - NIKDY SE NEVZDAVEJ !!!

+ nic z pfedchoziho = muze byt graficka Sifra - zkus
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